X. TURNIEJ REKREACYJNY MDP POWIATU BOCHEŃSKIEGO
ŻEGOCINA – 28.01.2017

REGULAMIN 

Cele:

1. Integracja członków MDP OSP powiatu bocheńskiego.

2. Rozwijanie działalności rekreacyjno-sportowej wśród członków MDP.

3. Aktywizacja działalności MDP.

4. Przeciwdziałanie patologiom społecznym poprzez zagospodarowanie czasu wolnego młodzieży.

5. Rozwój i podnoszenie sprawności fizycznej członków Młodzieżowych Drużyn Pożarniczych.

Organizator:

Zarząd Oddziału Powiatowego ZOSP RP w Bochni.

Współorganizatorzy:

1. Zarząd Oddziału Gminnego Związku OSP RP w Żegocinie.

2. Komisja ZOP ds. Młodzieży

3. Wójt Gminy Żegocina

4. Dyrektor Publicznej Szkoły Podstawowej w Żegocinie

5. OSP w Żegocinie

Termin: 28 stycznia 2017 r.

Miejsce zawodów: Publiczna Szkoła Podstawowa w Żegocinie – sala gimnastyczna. 

Czas trwania Turnieju:
Rozpoczęcie - godz. 900, zakończenie - ok. godz. 1400


Sprawy organizacyjne:

W Turnieju mogą uczestniczyć członkowie dziewczęcych, chłopięcych lub mieszanych młodzieżowych drużyn pożarniczych jednostek OSP z terenu powiatu bocheńskiego  w wieku 12 - 16 lat tj, urodzeni po 28 stycznia 2000 roku. Drużyny mieszane tj. złożone z dziewcząt i chłopców będą startować w kategorii chłopców i w tej kategorii będą klasyfikowane. 
Uwaga:  Gminę mogą reprezentować tylko 2 drużyny tj. jedna chłopięca (mieszana) i jedna dziewczęca.

1. Drużyna może maksymalnie składać się z 8 osób + opiekun.

2. Podczas Turnieju rozegrane zostaną dwie konkurencje:

a) ćwiczenie bojowe,

b) piłka nożna halowa - chłopcy; piłka ręczna – dziewczęta.

3. Za zajęcie I, II, III, miejsca w każdej konkurencji drużyny otrzymują puchar, laureatom pierwszych trzech miejsc każdej konkurencji organizatorzy zapewniają nagrody rzeczowe  Pozostałe drużyny otrzymują dyplomy za udział.

4. Uczestnikom Turnieju i ich opiekunom organizatorzy zapewniają gorący posiłek i napoje.

5. Zawodników obowiązuje strój sportowy oraz odpowiednie obuwie (halówki). 

6. Organizator zapewnia pierwszą pomoc medyczną.

7. Organizator zastrzega sobie ostateczną interpretację oraz wprowadzenie niezbędnych zmian w regulaminie.

8. Dojazd i ubezpieczenie zawodników we własnym zakresie.

9. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za ewentualne straty i szkody w stosunku do uczestników Turnieju oraz ich sprzętu, jak i za straty i szkody spowodowane w stosunku do osób trzecich. 

10.  Uczestnikami Turnieju mogą być tylko i wyłącznie członkowie MDP posiadający przy sobie (w razie potrzeby konfrontacji) aktualną legitymację szkolną i legitymację członkowską MDP OSP). W przypadku braku tych dokumentów któregokolwiek zawodnika, drużyna zostanie zdyskwalifikowana.

11.  W kwestiach spornych głos decydujący zastrzega sobie Organizator.

Porządek Turnieju:

godz. 8.30  - meldowanie się, losowanie kolejności startów i rozlokowanie drużyn w szatniach, 

godz. 9.00 - ceremonia  rozpoczęcia turnieju (sala gimnastyczna), 

godz. 9.30  - 10.45 - ćwiczenie bojowe,

godz. 11.00 -  13.30 - gry drużynowe.

ok. 13.30 – 14.00 - ogłoszenie wyników, rozdanie nagród, zakończenie Turnieju.

Uwaga: godziny rozpoczęcia konkurencji mogą ulec zmianie.

REGULAMIN POSZCZEGÓLNYCH KONKURECJI TURNIEJU 

I. ĆWICZENIE BOJOWE

1. W konkurencji bierze udział drużyna składająca się z 6 zawodników. Dla drużyn dziewczęcych 
i chłopięcych (mieszanych) są takie same zadania.

2. Na linii startu znajdują się następujące sprzęty: 1 pompa szlamowa, 1 wąż W-72, 2 węże W-52, 
1 rozdzielacz, 2 prądownice.

Zadania poszczególnych członków drużyny, punkty karne

Zawodnik 1: Na sygnał sędziego zabiera z linii startu wąż W-75, jeden koniec zapina do motopompy, rozciąga lub rozrzuca wąż, drugą końcówkę kładzie na materacu (podeście), następnie obiega tyczkę na półmetku, za linią mety dotyka zawodnika nr 2.
Błędy  - złe podpięcie do motopompy, położenie końcówki węża poza materacem - każdy x 2 sekundy karne.  

Zawodnik 2: Po dotknięciu przez zawodnika nr 1 zabiera rozdzielacz, kładzie go na materacu nr 1, do wlotu rozdzielacza podpina wąż W-75, następnie obiega tyczkę na półmetku, za linią mety dotyka zawodnika nr 3.
Błędy  - złe podpięcie do rozdzielacza, pozostawienie rozdzielacza poza materacem - każdy x 2 sekundy karne.

Zawodnik 3: Po dotknięciu przez zawodnika nr 2 zabiera wąż W-52, jeden koniec zapina do lewego wylotu rozdzielacza, rozciąga lub rozrzuca wąż, drugą końcówkę kładzie na materacu nr 2, następnie obiega tyczkę na półmetku, za linią mety dotyka zawodnika nr 4.

Błędy  - złe podpięcie do rozdzielacza, położenie końcówki węża poza materacem - każdy x 2 sek. karne.

Zawodnik 4: Po dotknięciu przez zawodnika nr 3 zabiera pierwszą prądownicę, podłącza ją do węża W-52, kładzie na materacu, następnie obiega tyczkę na półmetku, za linią mety dotyka zawodnika nr 5.

Błędy  - złe podpięcie do węża, położenie prądownicy poza materacem - każdy x 2 sek. karne.


Zawodnik 5: Po dotknięciu przez zawodnika nr 4 zabiera wąż W-52, jeden koniec zapina do prawego wylotu rozdzielacza, rozciąga lub rozrzuca wąż, drugą końcówkę kładzie na materacu, następnie obiega tyczkę na półmetku, za linią mety dotyka zawodnika nr 6.

Błędy  - złe podpięcie do rozdzielacza, położenie końcówki węża poza materacem - każdy x 2 sek. karne.

Zawodnik 6: Po dotknięciu przez zawodnika nr 5 zabiera drugą prądownicę, podłącza ją do węża W-52, kładzie na materacu, następnie obiega tyczkę na półmetku, przebiega linię mety.

Błędy  - złe podpięcie do węża, położenie prądownicy poza materacem - każdy x 2 sek. Karne.

Błędy każdego zawodnika – Nie wykonanie swojego zadania (np. opuszczenie podpięcia) dotknięcie zawodnika przed linią startu - każdy x 5 sek. karnych. 

Brak ominięcia tyczki na półmetku  = dyskwalifikacja drużyny.

UWAGA:

Konkurencja będzie przeprowadzona tak, jak na filmiku w serwisie youtube pod adresem: 
http://youtu.be/gerPoqgqn0M

II A. TURNIEJ HALOWEJ PIŁKI NOŻNEJ MDP CHŁOPCÓW

1. Turniej chłopców rozgrywany będzie w systemie zależnym od ilości zgłoszonych drużyn. System ten zostanie ogłoszony w serwisie internetowym ZOP ZOSP RP w Bochni (www.zopzosrpwbochni.masternetnet.pl) dzień po otrzymaniu wszystkich zgłoszeń.

2. Gra wg przepisów halowej piłki nożnej.

3. Drużyna liczy 5 zawodników (4 w polu + bramkarz).  

4. Mecz toczy się 1 x 10 minut (bez zmiany stron).

II B. TURNIEJ  HALOWEJ PIŁKI RĘCZNEJ MDP DZIEWCZĄT

1. Turniej dziewcząt  rozgrywany będzie systemem zależnym od ilości zgłoszonych drużyn.

System ten zostanie ogłoszony w serwisie internetowym ZOP ZOSP RP w Bochni (www.zopzosrpwbochni.masternetnet.pl) dzień po otrzymaniu wszystkich zgłoszeń.

2. Gra wg przepisów piłki ręcznej. 

3. Drużyna liczy 7 zawodniczek (bramkarz + 6 w polu).  

UWAGA:

Wskazane jest, aby każda drużyna posiadała jednolite stroju.

                                                                                                         Organizator Turnieju.

